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Tutorial

Active3D

Planificacao de terreno para insercao de piscina
com deck - Parte 1

Neste tutorial veremos planificagdo de
terreno para inser¢do de piscina com deck.

Para melhor aproveitamento do tutorial,
fagca o download do arquivo terreno.dwg e da
imagem para o material do deck, arquivo deck.jpg
no site da GRAPHO: http://www.grapho.com.br/
suporte/active3d/tutoriais.html

1. Terreno

Na primeira etapa seré feita a modela-
gem do terreno em 3D, para isso é necessa-
rio o levantamento topografico do terreno.

O primeiro passo € mover as curvas de
nivel para a cota correspondente a cada curva:

- Salve o arquivo terreno.dwg no
diretdrio C:\projetos

- Acesse pelo menu superior Active3D
> Terreno > Mover Curva de Nivel

- Digite I e tecle ENTER para definir o
valor do Incremento conforme seu levan-
tamento topografico, neste tutorial o valor é
de 25cm, depois de definir o incremento tecle
ENTER novamente.

- Depois clique em cada curva de nivel
(comecgando pela de cota 0), confirme na linha
de comando o valor da cota Z e tecle ENTER.
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Agora sera criado o terreno em 3D

- Acesse pelo menu superior Active3D
> Terreno > Gerar Malha em 3D

- Confirme os avisos clicando no botdo OK

- Selecione a poligonal do terreno

- Informe o valor para a Distancia
entre os pontos da malha, neste tutorial
o valor é de 25cm, e tecle ENTER

Agora iremos planificar o terreno para
a area do deck.

- Acesse pelo menu superior Active3D
> Terreno > Planificar

- Selecione o terreno

- Selecione a poligonal correspondente
a area do deck

- Informe a cota Z da poligonal , neste
caso 150, e tecle ENTER

- Informe 90 graus para o angulo de
inclinagdo do talude e tecle ENTER

Agora iremos planificar o terreno para
criar o furo da piscina.

- Acesse pelo menu superior Active3D
> Terreno > Planificar

- Selecione o terreno

- Selecione a poligonal correspondente
a &rea da piscina

- Informe a cota Z da poligonal , neste
caso 0, e tecle ENTER

- Informe 90 graus para o angulo de
inclinagdo do talude e tecle ENTER

Pronto, o terreno ja esta modelado e
planificado.
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2. Modelagem da Piscina

Agora vamos modelar a piscina.

- Digite LJ na linha de comando e tecle
ENTER para executar o comando LAJE

- Na caixa de didlogo Desenho de
Laje, informe os pardmetros conforme indi-
cado na imagem abaixo:
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- Cligue no botdo Rectang com 2
Cantos, e informe estes pontos na &rea
correspondente a piscina

- Digite PA na linha de comando e
tecle ENTER para executar o comando
PAREDE

- Digite M e tecle ENTER para abrir a
caixa de dialogo Desenho de Parede

- Clique no botao Estilo, selecione o
estilo Externa Hachura e clique no botao
Copia

- Selecione o estilo Externa Hachura2,
altere seu nome para Piscina, apague a
descricéo e cliqgue no botdo Atualiza
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- Informe os parametros conforme in-
dicado na imagem abaixo:
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- Clique no botédo Rectang com 2
Cantos, e informe estes pontos na area cor-
respondente a piscina

- Quando solicitado clique na area in-
terna da piscina para alinhar as paredes
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Pronto, a piscina ja estd modelada.

3. Modelagem do deck

Agora vamos modelar a piscina e 0
deck.

- Digite PI na linha de comando e tecle
ENTER para executar o comando PISO

- Cligue no botéo Estilo, selecione o
estilo Todo Pavimento e cligue no botdo
Copia

- Selecione o estilo Todo Pavimento2,
altere seu nome para Deck, apague a des-
cricdo e cliqgue no botdo Atualiza
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- Na caixa de didlogo Desenho de
Piso, informe os parametros conforme indi-
cado na imagem abaixo:
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CAD
completo e
interativo
para

arquitetura

Active3D

Arquitetura Interativa

O Active3D é um software que reline caracte-
risticas até entdo consideradas impossiveis de serem
conciliadas no projeto arquitetonico: liberdade total de
criagdo com integragdo total do projeto e sua docu-
mentacao técnica resultante (plantas, cortes, quantita-
tivos, tabelas, etc.).

Com o Active3D é possivel projetar livremente
formas complexas, e a cada alteracdo executada no
modelo 3D ou 2D, todo o conjunto de representactes
se atualiza a0 mesmo tempo. E possivel criar rapida-
mente edificios com pavimentos repetidos com o
Active3D. Utilizando um uUnico objeto comum a todos
0s pavimentos, o usuario pode facilimente alterar em
uma Unica operagao este objeto e esta modificagéo se
reflete em todos os pisos. Quantitativos de materiais
integrados a softwares de orcamentagéo fecham o ci-
clo do projeto.

Desenvolvido pela GRAPHO, o Active3D é uma
revolugdo no conceito de se desenvolver projetos de
arquitetura. O software permite o projeto de estrutu-
ras complexas, escadas e rampas de formas irregula-
res, coberturas completas (madeiramento, telhas 3D,
etc.) — além de modelagem digital interativa do terre-
no. Qualquer objeto do Active3D pode ser utilizado para
modelar outros objetos, adicionando, subtraindo ou in-
terceptando a sua forma. Este recurso de modelagem
pode ser utilizado desde a concepgéo volumétrica do
edificio até a criagdo de maveis e interiores.

Saiba mais em www.grapho.com.br/active3d
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- Clique no botdo Rectang com 2
Cantos, e informe estes pontos na area cor-
respondente ao deck.

- Digite SU na linha de comando e tecle
ENTER para executar o comando SUBTRAIR
- Selecione o piso e tecle ENTER

- Selecione a poligonal correspondente
a area a piscina e tecle ENTER

Pronto, a modelagem esta completa.

Na préxima edi¢cdo do GRAPHO News
serd publicada a segunda parte deste
tutorial, onde serd feita a criagdo e aplica-
¢ao dos materiais para piscina e o deck.
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